Doplnkovy vzdelavaci material

Geoinformaéné minimum v oblasti ochrany prirody a krajiny

| Cviéenie 5 | Geoprocesing

Nastroj Intersect
Nastroj Erase
Nastroj Identity
Nastroj Union
Nastroj Dissolve

Nastroj Buffer



Geoprocesing je spracovanie geografickych
informacii, jedna sa o zakladnu €ast geografickych
informacnych systémov (GIS). Je to spdsob, ako
vytvorit nové geografické informacie za pomoci uz
existujucich informacii. V podstate akakolvek
zmena pri uz existujucich informaciach v sebe
zahffia geoprocesing — napr. prevod dat do iného
geografického formatu a dalSie.

Vstupné udaje:

Vstupné udaje pre ulohu 1: Intersect

CHKO Polana
(Cvicenie_5\1_Intersect\ CHKO _Polana.shp)
Kategodrie lesa
(Cvicenie_5\1_Intersect\Les_kategoria.shp)

Vstupné udaje pre ulohu 2: Erase

CHKO Polana
(Cvicenie_5\2_Erase\CHKO_Polana.shp)
LPF (Cvicenie_5\2_Erase\LPF.shp)

Vstupné udaje pre ulohu 3: Identity

CHKO Polana

(Cvicenie_5\3_Identify\CHKO _Polana.shp)
Kategorie lesa

(Cvicenie_5\3 Identify\Les_kategoria.shp

Nastroj Intersect

1. Spustime subor
cvicenie_5.mxd

2. Spustime ArcToolBox
kliknutim na ikonu Show/Hide
ArcToolbox Window

3. PokracCujeme nalistovanim
Intersect v Casti Analysis Tools
— Overlay

4. V diagonalnom okne cez
ikonku adresara viozime prvu
vrstvu a druhu vrstvu
geografickych informacii.

5. Zvolime destinaciu pre
uloZenie prieniku prvej a
druhej vrstvy (adresar
Cvicenie_5\1_Intersect\ a
nazov
Intersect CHKO_LES.shp) do
pofa Output Feature Class

6. Ostatné funkcie nas v tomto
cvi¢eni nebudu zaujimat a
nemenime ich, klikneme na
OK a poc¢kame, kym ArcMap
dokonci vypocet
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Vstupné udaje pre ulohu 4: Union
CHKO Polana
(Cvicenie_5\4_Union\CHKO_Polana.shp)
Kategodrie lesa
(Cvicenie_5\4_Union\Les_kategoria.shp
Vstupné udaje pre ulohu 5: Dissolve
LPF (Cvicenie_5\5 Dissolve\LPF.shp)
Vstupné udaje pre ulohu 6: Buffer
CHKO Polana
(Cvicenie_5\6_Buffe\CHKO_Polana.shp)

Prostrednictvom geoprocesingového nastroja

Intersect zistime vymeru jednotlivych kategorii lesa

v CHKO Poflana.

Nastroj Intersect — uzitocné typy:

Vstupné udaje musia byt bodové, liniové alebo
polygénové.

Ak su vstupné udaje rézne typy geometrie (body,
linie, polygony) bude vystupny typ geometrie
predvoleny podla typu geometrie s najnizSou
dimenziou. Napriklad aj je jeden vstup typu bod,
predvoleny vystup bude taktiez typu bod.
Vystupny typ geometrie méze byt rovnakého typu,
pripadne typu s menSim rozmerom. Napr. ak su
vstupy len polygény, vystup mdze byt polygon,
linia alebo bod. Ak su vstupy len liniové, vystup
moze byt linia, alebo bod atd.

7. Vznikol nam prienik dvoch vrstiev, konkrétne ide o kategorie lesov
nachadzajuce sa v hranici CHKO Polana. Tento prienik viak nie je
vyjadreny len graficky, ale aj databazovo, ako prienik dvoch vrstiev
geografickych informacii

8. V atribatovom stipci Vymera mézeme prepoditat vymeru

9. V zavere vypneme prvé dve vstupné vrstvy a z vrstvy
Intersect_ CHKO _les vytvorime tematické zobrazenie na zaklade
unikatnych kategérii tak, ako sme si opisali v cviCeni €.1.

10. Grafické znazornenie nastroja Intersect

INPUT

OUTPUT

AN T

INTERSECT
FEATURE

Nastroj Intersect — Nastroj ktorym ziskame prienik zo vstupnych vrstiev.
Vlastnosti vSetkych vrstiev ostavaju zachované a budu zapisané do
novovytvorenej vrstvy.



Nastroj Erase: Nastroj Erase

Prostrednictvom geoprocesingového nastroja

Erase zistime vymeru polnohospodarskej pody 1. Spustime subor YT ——
(plocha mimo lesa) v CHKO Polana. Ide o Cvicenie_5.mxd EusEe e
orezanie plochy CHKO plochou lesa = vznik pléch 2. Aktivujeme udajovy ram pod e ‘ T
v CHKO mimo lesa. nazvom Erase, kliknutim ZE’% ;
pravym tlacidlom mysi nan a - 5 s B0 G :
zvolenim moznosti Activate. -
3. Spustime ArcToolBox oo s
kliknutim na jeho ikonu 5 ol gy
4. Nalistujeme a zvolime v oo,
ArcToolBox Analysis Tools a :
nastroj Erase = Zv——
5. V diagonalnom okne cez Input el

Features vyberieme dve
vrstvy. Prva vrstva Input

. > Erase AEE
Feature bude vrstva do ktorej e
- . 3 ; [ Dihervirovadelavanie)Completicvicenie_S2_Erase\CHKO_Polana.shp =l
bude realizovany vyrez . 3 &

, Qutput Feature Class
(CHKO_POIana_Shp) a dru ha LS‘T\elnv\ruvzE:nélatvanlel)\CDmp\et\[w[enle_S\Z_Erase\Erase_CHKO.shp ﬂ
‘ Meters hd
vrstva Erase Feature s ktorou -
sa bude ,rezat” (LPF.shp)
6. Zvolime destinaciu pre

ulozenie orezanej vrstvy

(adresar Cvicenie_5\2_ Erase\
a nazov Erase_ CHKO.shp)

7. Ostatné funkcie nas nebudu
zaujimat a nebudeme menit
ich nastavenia




Nastroj Erase — uzitocné typy: 8. Ziskali sme vystupnu vrstvu, ktora je vlastne vstupna vrstva Input

Vstupna vrstva, ktor sme sa nachadzala pod Feature orezana o vrstvu Erase Feature

polygénom, pomocou ktorého sme vymazavali 9. Ked klikneme pravym tlaidlom mysSi na vytvorenu vrstvu

bude dplne odstranena (graficky, aj atribtovo). Erase_ CHKO.shp a zvolime Open Attribute Table, mézeme vidiet v Casti
VYMERA vymeru plochy mimo lesa

Vrstva, ktort pouZivame na vymazanie (Erase 10.V zavere vypneme prvé dve vrstvy a vrstvu Erase_ CHKO upravime. Viac

feature) musi byt polygén. 0 symboldgii vrstvy a jej zmene najdete v cviceni €. 1.

11. Grafické znazornenie nastroja Erase

INPUT OUTPUT
ERASE FEATURE \ ."
— *-

Erase - vymazat: modifikujeme vstupnu vrstvu prekrytim vstupnej vrstvy s
polygénom ktorym vymazavame a naslednym vymazanim Casti zo vstupnej
vrstvy.




Nastroj ldentity:

Prostrednictvom geoprocesingového nastroja
Identity vytvorime jednu vrstvu geografickych
informacii, ktora bude interpretovat’ (graficky ale aj
databazovo) hranicu celého CHKO Polana a aké
kategorie lesa sa v chranenom uzemi nachadzaju.

Nastroj Identity

N

B

Spustime subor Cvicenie_5.mxd

Aktivujeme udajovy ram pod nazvom Identity, kliknutim pravym tlacidlom
mysSi na Identity a z kontextového menu zvolime Activate

Spustime ArcToolBox kliknutim na ikonu Show/Hide ArcToolBox Window
Nalistujeme v Casti Analysis Tools Overlay a tam Identity

V diagonalnom okne, ktoré sa objavi po kliknuti na ldentity v
ArcToolBoxe cez Input Features... Prva vrstva Input Features je vrstva,
ktoru geometricky orezeme, druha vstupna vrstva Identity Features, z
ktorej sa ziskaju atributové hodnoty

Zvolime destinaciu pre ulozenie orezanej vrstvy (Cvicenie_5\3_Identity\ a
nazov ldentity CHKO.shp)

Ostatné funkcie nas nebudu zaujimat’ a nebudeme menit ich nastavenia
Klikneme na OK. Vznikla nam nova vrstva Identity CHKO.shp, ktora
tvori geometricky vyrez a obsahuje atributové hodnoty z nami zvolenej
vrstvy

V zavere vypneme prvé dve vrstvy a vrstvu Identity CHKO upravime.
Viac o0 zmene symboldgie vrstvy najdete v cvieni €. 1.




Nastroj Identity — uzitoéné typy:

Vstupna vrstva musi byt polygénového, liniového
alebo bodového typu.

Identity vstupna vrstva musi byt polygon.

10. Grafické znazornenie nastroja Identity

INPUT OUTPUT

IDENTITY
FEATURE

Funkcia, ktora poCita geometricky priesecnik vstupnej vrstvy a vrstvy
Identity a zaroven si pomocou tejto funkcie mézeme zvolit’ z ktorej vrstvy

budu ponechané atributové udaje.



Nastroj Union: Nastroj Union

Prostrednictvom geoprocesingového nastroja
Union vytvorime jednu vrstvu geografickych 1. Spustime stbor

Fle Edt View Bookmarks Insert Selection Tooks Window Help

informacii, ktora bude interpretovat’ (graficky ale aj Cvicenie 5.mxd S - [ v ] =
databazovo) hranicu celého CHKO Pofana a cely CoT . ST T o s | =
rozsah kategdrii lesa. 2. Aktivujeme Udajovy ram, ktory o — T
najdeme pod nazvom Union " s o
kliknutim pravym na tento ram i
’ . # £F 2Erase
a zvolenim Activate - & 2ty
3. Spustime ArcToolBox i
4. Nalistujeme Analysis Tools, - & et

Overlay a Union

5. V diagonalnom okne cez Input
Features pridame obidve
vrstvy z cviCenia

6. Zvolime destinaciu pre
ulozenie orezanej vrstvy
(Cvicenie_5\4_Union a nazov
Union_CHKO.shp)

7. Ostatné funkcie nas nebudu
zaujimat a nebudeme menit
ich nastavenia

8. Po potvrdeni kliknutim na_OK
mame moznost' vidiet
kombinaciu oboch vstupnych
vrstiev so zachovanim
atributovych udajov z oboch
vrstiev

+I §fp Spatial Statistics Tools




Nastroj Union — uzito¢né typy:
9. V zavere tejto ulohy mézeme vypnut prvé dve vstupné vrstvy a vrstvu

Geoprocessingovy n%']stroj Union umoziuje Union_CHKO upravime zvolenim vhodnych farebnych kombinacii

pracovat len s polygonovou vrstvou. 10. Vystup nastroja Union méze obsahovat viac &asti s rovnakym atributom.
Ak chceme oddelit’ jednotlivé Casti, pouzijeme nastroj: Multipart to

Vystup nastroja Union mbze obsahovat’ viac Casti Singlepart

s rovnakym atributom. Ak chceme oddelit 11. Grafické znazornenie nastroja Multipart to Singlepart

jednotlivé Casti, pouzijeme nastroj Multipart to

Sing|epart INPUT OuUTPUT

e

9%, - O

1 Multipart Feature 4 Singlepart Features

12. Grafické znazornenie nastroja Union:

INPUT OUTPUT

Union - Kombinacia prvkov dvoch vrstiev so zachovanim prvkov a atributov
oboch vrstiev.



Nastroj Dissolve: Nastroj Dissolve

Prostrednictvom geoprocesingového nastroja
Dissolve vytvorime grafické zlt&enie prvkov ktoré 1. Spustime subor
maju rovnaké atribltové hodnoty. Cvicenie_5.mxd
2. Aktivujeme udajovy ram ktory

najdeme pod nazvom Dissolve

kliknutim na tento ram pravym
tlaCidlom mysi a zvolenim
Activate

3. Spustime ArcToolBox
kliknutim na jeho ikonu v liste
nastrojov

— =
Input Features
[ oiiermvirovadelavanie| Completicvicenie_S\S_DisslovelLPF shp - ﬁ
Qutput Feature Class
[Dissalve_Kishp ﬂ
Dissalve_Field(s) {aptional)
Orfmo
Ovex
OnsLr
KL
Ovwvrera
Select All Unselect All
Statistics Field(s) {optional)
\ | @
oK e G| (e | e |

4. Vyhladame nastroj Disslove v ¢asti Data Managment Tools —

Generalization a zvolime ho.

5. V diagonalnom okne cez Input Features zvolime vrstvu, ktoru chceme

spojit do jedného prvku

6. Zvolime destinaciu pre ulozenie orezanej vrstvy (adresar
Cvicenie_5\5 Disslove) a nazov Dissolve Kl.shp)

7. Dalej mame moznost zvolit atriblt na zaklade ktorého sa bude vrstva
zluCovat. V cvi€eni zvolime, Ze na zaklade atribatu (KI) sa budu

zluCovat, agregovat zaznamy.

8. Po potvrdeni kliknutim na OK sme zlucili jednotlivé prvky vrstvy do
jedného prvku podla zvoleného atributu

9. V zavere mdzeme vypnut prvu vrstvu a vrstvu Dissolve_KI tematicky
interpretujeme v troch kategériach lesa

10



Nastroj Dissolve — uzito€né typy:

Atributy mézu byt vyhodnotené Statisticky.

Statistické vyhodnotenie bude pridané do vystupu
v samostatnom poli statistic_ field.

Priestorova Struktura bude rovnaka, ako pri
vstupnych funkciach.

10. Grafické znazornenie nastroja Dissolve

INFUT OUTPUT

Dissolve: Zluc€enie prvkov so spolo¢nym atributom do jedného prvku.

11



Nastroj Buffer: Nastroj Buffer

Prostrednictvom geoprocesingového nastroja

‘ .
Buffer vytvorime obalovu vrstvu.

File Edit View Bookmarks Insert Selection Tools Window Help

Edtor ~ N [ I~ I |

hed& B 2l & |[1:38304 RARIE-AN N Wan IS0 0
5

1. Spustime subor
Cvicenie_5.mxd

Nastroj Buffer — uzitoéné typy: 2. Aktivujeme udajovy ram pod v TEge
H d t b ff . b t1 l ) néZVOm Buffer +ZzErasa = & Analysis Tools
odnota bufferu neméze nulova. o < sty
i , .y ny " , 3. Spustit ArcToolBox # & sirin
Zaporna hodnota bufferu je mozné pouzit, ked N . o & some
. , 4. Nalistujeme Analysis Tools, & g
vytvarame buffer okolo polygén o - . |
dalej Proximity a nakoniec ‘3%
. Buffer o
Zhrnutie: _ , . 3
5. V diagonalnom okne cez Input -
e . v ’ . . . , ., +I- & Samples
Intersect — Nastroj ktorym ziskame prienik zo Features pridame ako vstupnu i St

vstupnych vrstiev. Vlastnosti vdetkych vrstiev vrstvu CHKO_Polana

ostavaju zachované a budu zapisané do 6. Zvolime destinaciu pre
novovytvorenej vrstvy. uloZenie orezanej vrstvy — ,
(ad resa’r CVICenIe_5\6_BUffer) ‘[rI;D:\u;r:f:t;:;avame\Complet\cwcemej\ﬁjuffer\cHKO,Fo\ana‘shD =l g i

Output Feature Class
[ Dr\enviravadelavanie\Completicvicenie_Sie_BufferiBuffer_s00m.shp =

Distance [valug o field]

Erase — vymazat: modifikujeme vstupnu vrstvu a nazov Buffer_600m.shp)...
prekrytim vstupnej vrstvy s polygénom ktorym 7. Zvolime jednotku a hodnotu (v e A

vymazavame a naslednym vymazanim casti zo
vstupnej vrstvy. Obrazok nizSie je logickym
znazornenim funkcie Erase

Identity — Funkcia, ktora pocCita geometricky
priese€nik vstupnej vrstvy a vrstvy Identity a

zaroven si pomocou tejto funkcie mézeme zvolit' z

ktorej vrstvy budu ponechané atributové udaje.

Union — Kombinacia prvkov dvoch vrstiev so
zachovanim prvkov a atributov oboch vrstiev.

tomto cvic¢eni 600 m) o ktoru ‘

sa ,nafukne“ povodna vrstva.
Potvrdenim OK sme prave
spravili okolo hranice CHKO
buffer, teda obalovu plochu
V zavere nastavime také
poradie vrstiev, aby bolo
mozné vidiet buffer zénu.
Poradie nastavime
jednoduchym zmenenim
poradia vrstiev v obsahovej
Casti

Side Type {optional)

[FuL
End Type (optional)

Dissolve Type (optional)

[rone
Dissolve Fishd(s) (optional)

OFmo
Omazow_chu

Environments.. | Show Help »> |
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